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Metaverse กับการก ากับดูแลการแข่งขันภายใต้

Metaverse หมายถึง พ้ืนที่เสมือนจริงที่ผู้ใช้สามารถโต้ตอบกับสภาพแวดล้อมที่สร้างขึ้นโดย
คอมพิวเตอร์ ซึ่งมีแนวโน้มจะอยู่ในการก ากับดูแลการแข่งขันภายใต้พระราชบัญญัติตลาดดิจิทัลของสหภาพ
ยุโรป (Digital Markets Act - DMA) โดยจะก าหนดข้อบังคับส าหรับแพลตฟอร์มเทคโนโลยีขนาดใหญ่ 
รวมถึงข้อห้ามกระท าท่ีเป็นการเอาเปรียบคู่แข่งขันโดยการให้ความส าคัญกับผลิตภัณฑ์และบริการของตนเอง 
มากกว่าที่น าเสนอโดยคู่แข่งบนแพลตฟอร์มเดียวกัน ข้อจ ากัดเกี่ยวกับการรวบรวมข้อมูล และข้อก าหนด
ด้านการท างานร่วมกัน

Friedrich Wenzel Bulst หัวหน้าฝ่ายต่อต้านการผูกขาดเกี่ยวกับงานด้านสื่อ และ Sophie De Vinck
ผู้ดูแลงานคดีต่อต้านการผูกขาดเกี่ยวกับงานด้านสื่อ หน่วยงานก ากับดูแลการแข่งขันทางการค้าของ
คณะกรรมาธิการยุโรป กล่าวว่า ด้วยกลยุทธ์การสร้างรายได้ส่วนใหญ่ที่เกี่ยวข้องกับอีคอมเมิร์ซการโฆษณา
และบริการดิจิทัลอ่ืน ๆ แพลตฟอร์ม Metaverse จะสร้างข้อมูลจ านวนมากให้กับผู้ใช้ของพวกเขา ซึ่งน่าจะ
เป็นตัวขับเคลื่อนหลักของรายได้ อย่างไรก็ตาม กฎการต่อต้านการผูกขาดและการก ากับดูแลการควบรวม
กิจการที่มีอยู่ควบคู่ไปกับพระราชบัญญัติตลาดดิจิทัลของสหภาพยุโรป ควรมีกรอบการท างานที่มี
ประสิทธิภาพเพ่ือสร้างความม่ันใจว่าจะมีการแข่งขันท่ีเป็นธรรมใน Metaverse

Aniko Adam ผู้เชี่ยวชาญด้านตลาดดิจิทัลและที่ปรึกษาของ Clifford Chance ในกรุงลอนดอน 
กล่าวว่า การท างานร่วมกันระหว่างแพลตฟอร์มจะช่วยให้โลกเสมือนจริงที่แตกต่างกันสามารถโต้ตอบกันได้ 
ซึ่งถือเป็นองค์ประกอบส าคัญของ Metaverse ในขณะที่ Bulst และ De Vinck กล่าวว่า การแข่งขันภายใน 
Metaverse จะขึ้นอยู่กับโครงสร้างของแพลตฟอร์มและวิธีที่จะท างานร่วมกัน ซึ่งการบังคับใช้กฎหมาย
การแข่งขันทางการค้าแบบเดิมโดยหน่วยงานก ากับดูแลการแข่งขันทางการค้าต่าง ๆ รวมถึงคณะกรรมาธิการ
ยุโรปนั้น จะเน้นความเป็นกลางทางเทคโนโลยี (Technology Neutrality) กล่าวคือจะไม่โน้มเอียงหรือ
เข้าข้างเทคโนโลยีใดเทคโนโลยีหนึ่งเป็นพิเศษ และสามารถปรับใช้ได้หลายรูปแบบและสถานการณ์
แต่อย่างไรก็ตาม กฎหมายการแข่งขันทางการค้าจะช่วยให้เกิดการแข่งขันที่เป็นธรรมในตลาด Metaverse
และเป็นผลดีต่อภาคธุรกิจและผู้บริโภค

Digital Market Act (DMA)


